Stavebni pravidla
kategorie M24/GT — vozy serie Grand Turismo

al karoserie - material libovolny /stavebnice hard plast,komeréni vyrobek,
hracka,epoxy,rezin,papir/ s vyjimkou bublin /lex,apod./
- métitko M1:24
- musi odpovidat stavebnimu planku s toleranci 5%
- karoserie muize byt zaslepena /Cernou nebo stfibrnou barvou/
- pti proskleni karoserie musi byt vybavena interierem a 3D pilotem
- karoserie musi byt opatfena tfemi startovnimi Cisly
- zbarveni karoserie miize byt libovolné

b/ podvozek - kovovy v libovolném provedeni
- pro kat. zaka cuprexit
- podvozek musi byt oznacen jmenovkou

¢/ motor - fady 16D bez uprav
- zaci motor Falcon

d/ prevod - libovolny

e/ kola - libovolna /primér musi odpovidat planku,sitka libovolna/
- vSechna ctyfi kola musi mit kontakt s drahou a pii pohybu
se musi otacet
- min. $itka pfednich kol 8mm,max. Sifka zadnich kol 16mm

f/ voditko - libovolné

g/ vzhled - zadna konstruk¢ni ¢ast nesmi pii pohledu shora presahovat obrys
karoserie

h/ svétlost - 2mm Vv celé délce mezi piedni a zadni osou

- 0,8mm pod pfevodem




